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En esta oportunidad decidimos compartir con ustedes un articulo escrito por

la Licenciada Irma Noemi No, basado en “Aprendizaje Mdvil”, en inglés, “M-

learning,” a una metodologia de ensefianza y aprendizaje valiéndose del ACTUALIDAD

uso de pequefios dispositivos moviles, tales como teléfonos IITE Capacitando .........cooevvvvev... 2
moviles, PDA, tabletas, PocketPC, iPod y todo dispositivo de mano que
tenga alguna forma de conectividad inaldmbrica.
EVENTOS

Ademas, el IITE estuvo en la Universidad de Chaco Austral, dictando una
capacitacion integramente a distancia, a docentes de dicha Unidad Agenda MINCYT oo 2
Académica. El curso “Formador de Formadores en TIC” ha concluido

isf: riamen n nos resul nelm mayo.
satisfactoriamente y con buenos resultados en el mes de mayo INSTITUCIONALES

Saludamos, en esta oportunidad, al Ing. Diego Serra, nuevo Secretario de

. ; > o Aprendizaje MoVil........cceeuenee. 3-9
Planeamiento. E informamos el lanzamiento del Doctorado en Ingenieria.
Como siempre, tenemos la Agenda MINCyT, las salutaciones a docentes en
su cumpleafios, el ;Sabias qué?, con una edicion interesante, y el Espacio SOCIALES
de Recreo. SAlULACIONES..ooevvr e 10
éSabias qUé?.......cvivvieeiiiinns 10
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http://es.wikipedia.org/wiki/Tel%C3%A9fonos_m%C3%B3viles
http://es.wikipedia.org/wiki/Tel%C3%A9fonos_m%C3%B3viles
http://es.wikipedia.org/wiki/PDA
http://es.wikipedia.org/wiki/Tableta
http://es.wikipedia.org/wiki/PocketPC
http://es.wikipedia.org/wiki/IPod
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NOVEDADES DE LA FI-UNLZ
El IITE capacitando a la UNCAus en Chaco

El Instituto de Investigaciones de
Tecnologia y Educacion se
encuentra dictando cursos en TIC
para docentes de la Universidad
Nacional de Lomas de Zamora vy
otras instituciones. Asimismo,
durante los meses de marzo, abril y
mayo se dicto el curso “Formador de
Formadores en TIC” para |la
Chaco
Austral, ubicada en Saenz Penfa,

Chaco.

dictado a distancia durante dos
meses y medio. Se
diversas  actividades en base a la
educacion a distancia, participacion
y debates en foros, confeccién de
material, construcciéon de un aula
virtual, entre otras.

realizaron

Dejamos disponibles los links para
gue puedan
estadia en Chaco:

visualizar nuestra

http://www.uncaus.edu.ar/index.php/7-
noticias/281-unlztic

Lic. Noelia Morrongiello El

tuvo
en la UNCAus

curso

presencial de dos dias y, luego, el

un encuentro

http://www.youtube.com/watch?
v=yr7phQNSVf8&feature=share

Felicitamos al Ing. Diego Serra, nuevo Secretario de Planeamiento de nuestra Uni-
dad Académica. Por otra parte, informamos que el Doctorado en Ingenieria ya fue
lanzado, previendo su inicio para Agosto del corriente afio. En la proxima edicion
ampliaremos.

AGENDA MINCyT

Taller de Formulacion de Proyectos FONSOFT

El 14 de junio a las 8.30hs. la Agencia Nacional de Promocidn
Cientifica y Tecnoldgica, a través del Fondo Fiduciario de
Promocion de la Industria del Software (FONSOFT), realiza el
Taller de Formulacién de Proyectos.

Argentina Innovadora 2020 en Parana

La Dra. Ruth Ladenheim hara una nueva presentacién del Plan
Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacién Productiva en
Entre Rios, el 14 de junio.

CRE+CO 2013
Cierre de convocatorias - El dia 17.06.2013

El 17 de junio de 2013 finaliza el plazo para la presentacion on
line de proyectos para la adjudicacion de Créditos (CRE+CO
2013). El 19 de junio de 2013, a las 12 hs, finaliza el plazo para
la presentacidn en papel de proyectos para la adjudicacién de
Créditos (CRE+CO 2013).

IV Jornada de Cooperacion con Empresas

El Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacién Productiva, a
través de la Direccion Nacional de Relaciones Internacionales,
llevara adelante la IV Jornada de Cooperacion con Empresas.

ANR FONSOFT 2013

El 28 de junio, a las 12 hs, finaliza el plazo para la presentacion
de proyectos en las categorias: (I) Certificacion de Calidad, (Il)
Desarrollo de nuevos de procesos de software, productos,
servicios, sistemas o soluciones en tecnologia y/o
Telecomunicaciones.

PPL 3 2013

El 28 de junio, a las 12 hs, finaliza el plazo para la presentacion
de Proyectos de Plataformas Tecnoldgicas (PPL).

Difusion de lineas del financiamiento del FONSOFT

El 4 de julio, a las 9.15 hs, se difundiran las lineas del financia-
miento del Fondo Fiduciario de Promocion de la Industria del
Software (FONSOFT).

ANR 900 2013 CONV.1
Cierre de convocatorias - El dia 26.07.2013 a las 12 hs

El 26 de julio, a las 12 hs, finaliza el plazo para la presentacion
on line de Proyectos de Innovacion Tecnoldgica para la
adjudicacién de Aportes No Reembolsables (ANR 900). El 30 de
julio, a las 12 hs, finaliza el plazo para la presentacion en papel
de Proyectos de Innovacién Tecnoldgica para la adjudicacion
de Aportes No Reembolsables (ANR 900).

Para mayor informacién ingresar a: http://www.mincyt.gov.ar/agenda/

index.php


http://www.mincyt.gov.ar/agenda/index.php
http://www.mincyt.gov.ar/agenda/index.php

BYOT- APRENDIZAJE MOVIL

Por Lic. Irma Noemi No

INTRODUCCION

Es rapidamente observable la amplia aceptacion y globalizacién del uso de
diferentes herramientas tecnolédgicas en las mds diversas practicas educativas.
Incorporandose, timidamente, a fines del siglo pasado, con los primeros recursos
digitalizados, las nuevas formas comunicacionales y el uso de ordenadores en el aula
hoy se convierten en protagonistas del esfuerzo mancomunado de Gobiernos,
Instituciones Educativas y Empresas, que se enfocan hacia el disefo y cumplimiento
de los programas BYOT".

Los programas BYOT forman parte de la iniciativa EPT (“Educacion para Todos”),
en el marco de los obje‘tivos2 establecidos en el Foro Mundial sobre la Educacién
(Dakar-Senegal, 26-28 de Abril de 2000), cuyo plazo final establecido es el afio 2015.

En este marco, varios paises de América Latina han optado por los programas
“1:1” (como Argentina, Perd, Uruguay y Venezuela), realizando un verdadero
esfuerzo financiero en el otorgamiento de computadoras portatiles (Laptops),
destinadas a docentes de escuelas publicas y  alumnos matriculados en
establecimientos educativos gratuitos3. Otros pal'sesA, en cambio, han orientado sus
esfuerzos dentro de la iniciativa EPT, hacia la puesta en marcha de programas en
torno al “Aprendizaje Mévil” (en inglés “M-Learning”) con uso de Teléfonos
Inteligentes y Tabletas®, aprovechando la portabilidad, conectividad y ubicuidad

proporcionada por las actuales tecnologias moviles.

En lo que sigue realizaremos un primer acercamiento a los conceptos involucra-
dos en el Aprendizaje Movil, basado en telefonia inteligente, dado que numerosos
estudios en telecomunicaciones pronostican una veloz universalizacién del uso de
dispositivos 3G y 4G en América Latina (BNAmericas, 2011; Katz, 2011; Rojas, 2010),
y los paises mds adelantados, tecnoldégicamente, aseguran la escalabilidad vy
sustentabilidad de estas experiencias educativas en los niveles de educacidn
superior.

1. “Bring-your-own-technology” o “Traer-tu-propia-tecnologia”

2. http://www.unesco.org/new/es/education/themes/leading-the-international-agenda/education-for-

all/efa-goals/

3. “Activando el aprendizaje movil en América Latina - Politicas” — UNESCO — 2012, Paris, Francia.
4. Colombia, Chile, Paraguay, Brasil, México-éste ultimo en nivel postsecundaria-, etc.

5.iPhones y Tablets y los llamados iPads (un iPad es una Tablet comercializada por Apple Inc.).

Lic. Irma Noemi No


http://www.unesco.org/new/es/education/themes/leading-the-international-agenda/education-for-all/efa-goals/
http://www.unesco.org/new/es/education/themes/leading-the-international-agenda/education-for-all/efa-goals/

EL APRENDIZAJE MOVIL

“El aprendizaje movil, también llamado, en inglés, “m-learning”, ofrece métodos modernos de apoyo al proceso de
aprendizaje mediante el uso de instrumentos moviles, tales como los ordenadores portdtiles y las tabletas informdticas,
los lectores MP3, los teléfonos inteligentes (smartphones) y los teléfonos maviles.

El aprendizaje movil, personalizado, portdtil, cooperativo, interactivo y ubicado en el contexto, presenta caracteristicas
singulares que no posee el aprendizaje tradicional, mediante el uso de instrumentos electrdnicos (e-learning)’.”

Son las caracteristicas de contextualizacidn, alcance y personalizacidn del aprendizaje mévil las que otorgan
relevancia a su implementacidn y estudio en el campo educativo.

Sin lugar a dudas, considerando los parametros de portabilidad, prestacion y preferencias de adquisicién y uso,
encontraremos a la telefonia inteligente encabezando la lista de dispositivos mdviles a tener en cuenta para el desarro-
llo de politicas y herramientas educacionales. En este sentido, se ha extendido el abuso de lenguaje que identifica la
denominacion “Aprendizaje Movil” (AM) sélo a aquél que hace uso de telefonia portatil. Siguiendo esta tendencia, nos
referiremos al Aprendizaje Mdvil, entendiendo por éste, a aquél que incorpore dispositivos telefénicos portatiles como
soporte tecnoldgico.

Segun los estudios publicados en el afio 2012 por UNESCO’ , los principales impulsores, facilitadores, obstdculos y
factores de éxito del Aprendizaje Mdvil (AM), en América Latina, son:

e Impulsores

Las necesidades de alfabetizacion y educacion basica en poblaciones vulnerables.
Las necesidades de mejora de la gestion administrativa del sistema y las instituciones.
e Facilitadores

Alta penetracidn de los teléfonos celulares.

Familiaridad con los dispositivos mdviles.

e Obstdculos

Primacia de programas 1:1.

Normativas restrictivas con respecto al uso de celulares en las escuelas.

Alto costo y poca disponibilidad de conectividad 3G.

e Factores de Exito

Cooperacion entre el sector publico y privado.

Liderazgo y apropiacion de los Gobiernos.

6. http://www.unesco.org/new/es/unesco/themes/icts/m4ed/
7. “Activando el aprendizaje movil en América Latina - Politicas” — UNESCO — 2012, Paris, Francia.



http://www.unesco.org/new/es/unesco/themes/icts/m4ed/

En Argentina, el importante esfuerzo financiero destinado al programa 1:1 (en actual desarrollo)

retrasara, considerablemente, la implementacion del Aprendizaje Mévil en los niveles preuniversitarios

(Severin - Capota, 2011). Es el &mbito universitario, entonces, quien deberd dar los primeros pasos de esta
modalidad de aprendizaje en nuestro pais, siguiendo las experiencias exitosas de aquellos que han
incursionado en este campo, y contextualizando todo desarrollo o aplicacién existente para el desarrollo de
herramientas propias y personalizadas.

Para un acercamiento a los conceptos primordiales del aprendizaje moévil se puede remitir a la lectura

de numerosos documentos disponibles en la web®,

INICIATIVAS EN EL AMBITO DEL APRENDIZAJE MOVIL

Se muestra, a continuacidn, un cuadro sinéptico resumiendo una seleccién de iniciativas existentes en
Ameérica Latina, en el campo del Aprendizaje Mdvil, declaradas ante UNESCO y puestas en marcha hasta el

afo 2012.

Iniciativas identificadas en funcion del nivel educativo al que se dirigen

Celulares para Supervisores (Mendoza, Argentina)
Eduinnova (Chile)

Cvaluacion de Aprendizajes a través de Celulares (Paraguay)
Minha Vida Mobile (Brasil)

Programa Mobile-L (Brasil)

PSU Mévil (Chile)

Primaria y secundaria

Puentes Educativos (Chile)
Raices del Aprendizaje Mévil (Colombia)

Seeds of Lmpowerment (varios paises)

BlueGénesis (Colombia)

Nivel educativo

CampusMovil.net (Chile)

Postitulo de Especializacién Superior en Educacion a Distancia
(Argentina)

Postsecundaria

Proyecto de Aprendizaje Movil del ITESM (México)

Proyecto de Aprendizaje Moévil de la UNID (México)

Kantoo (varios paises)

Programa Nacional de Alfabetizacién (Colombia)

Formacion
permanente

Soloingles.com (varios paises)

Fuente: “Activando el aprendizaje mévil en América Latina - Politicas” — UNESCO — 2012, Paris, Francia. — (Anexo E, pag.57)

8.Daremos, a modo de ejemplo, dos links en los cuales se encuentran desarrollados conceptos relacionados a la tematica en curso: http://
www.utpl.edu.ec/ried/images/pdfs/vol12N2/recursostecnologicos.pdf. http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/cajon-de-sastre/38-
cajon-de-sastre/1026-movil-learning



http://www.utpl.edu.ec/ried/images/pdfs/vol12N2/recursostecnologicos.pdf
http://www.utpl.edu.ec/ried/images/pdfs/vol12N2/recursostecnologicos.pdf
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/cajon-de-sastre/38-cajon-de-sastre/1026-movil-learning
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/cajon-de-sastre/38-cajon-de-sastre/1026-movil-learning

Es necesario aclarar que la lista anterior no goza de uniformidad en las propuestas detalladas, existiendo
diferencias, tanto en sus alcances como en sus apoyos y relevancias.
En algunos paises, fuera de América Latina, acuerdos entre instituciones educativas y empresas han permitido,
desde el afio 2010, impulsar la capacitacidn docente (en accidén conjunta con expertos en tecnologia y aprendizaje
movil), para la incorporaciéon de aplicaciones especificas del m-learning al curriculum del K-12 (niveles primarios y
secundarios de Estados Unidos, Canada, Filipinas y Australia). Dichas aplicaciones se encuentran ampliamente
incorporadas en los niveles de Educacidn Superior, en los cuales se ha detectado que casi el 98 % de los alumnos

cuenta con dispositivos adecuados para el aprendizaje movil (ejemplo: http://www.acu.edu/technology/

mobilelearning/ ). Por lo anteriormente mencionado, numerosas Universidades cuentan con programas especifi-
cos de desarrollo de aplicaciones mdviles para el aprendizaje”. Podemos citar, a modo de ejemplo, al Instituto
Tecnolégico y de Estudios Superiores de Monterrey (México), el cual es considerado uno de los pioneros en este
. < . 10
rubro, en Hispano América.
Desde el punto de vista docente, consideramos importante realizar un primer acercamiento a las herramientas

que forman parte de los citados programas en marcha.

IDENTIFICANDO HERRAMIENTAS EDUCACIONALES PARA EL APRENDIZAJE MOVIL

Son muchas las empresas e instituciones que avanzan hacia el desarrollo de herramientas para el aprendizaje
movil, incorporando versiones méviles a sus ya extendidos programas de uso académico, como los desarrollados
por Wolfram Alpha LLC (Mathematica), con productos finales como Wolfram/Alpha para iPhones/iPad y otros,

disponibles en http://products.wolframalpha.com/mobile/. El objetivo principal de estos actores es el desarrollo

de aplicaciones educativas instalables y ejecutables desde el teléfono (mobile apps). Sin embargo, la conectividad
de los teléfonos inteligentes permite el uso de recursos educativos disponibles en la web, “en tiempo”, tal y como
lo harian desde una PC. Para guiar a los alumnos a los sitios y recursos de interés se ha extendido el uso de unas
aplicaciones llamadas “lectores de cédigo QR”, facilmente instalables en cualquier teléfono inteligente. De esta
manera, el docente crea un cddigo QRY, el cual contiene el link del recurso, gue se abrird automaticamente
redirigido por la aplicacidn, en el teléfono mévil. En general, cada marca de celular ha creado su propio lector de
codigo QR, descargable e instalable gratuitamente desde su pagina web (Nokia, Samsung, etc.); sin embargo,

. on] . . . . . . 12
existen lectores genéricos gratuitos que funcionan en cualquier equipo, como “i-nigma™ “.

9. http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/cajon-de-sastre/38-cajon-de-sastre/1026-movil-learning Ver apartado “Experiencias
Educativas”.

10. http://www.ccm.itesm.mx/tecmovil/

11. http://www.youtube.com/watch?v=RWU1Er4TU-s&list=UUndkxnTKQDsmsliQDTRLx9A&index=2

12. http://www.i-nigma.com/i-nigmahp.html|



http://www.acu.edu/technology/mobilelearning/
http://www.acu.edu/technology/mobilelearning/
http://products.wolframalpha.com/mobile/
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/cajon-de-sastre/38-cajon-de-sastre/1026-movil-learning
http://www.ccm.itesm.mx/tecmovil/
http://www.youtube.com/watch?v=RWU1Er4TU-s&list=UUndkxnTKQDsmsliQDTRLx9A&index=2
http://www.i-nigma.com/i-nigmahp.html

De esta manera, los recursos de autoria propia, disponibles en la web, se ubicaran, rapidamente, en el
dispositivo del alumno (archivos, tests, etc.). Entonces, si hemos creado un test utilizando Google Drive (ex
Google Docs) (mediante la aplicacién “formulario -> tipo test”) o si hemos confeccionado un test en paginas
gratuitas (como ThatQuiz y otras), el alumno podra resolverlo directamente en su movil.

Existen aplicaciones directas para iPhone e iPad, desarrolladas por muchos de los propietarios de
utilitarios, ya incorporados a la educaciéon con TICs; vy, al mismo tiempo, surgen otras nuevas, como tests
auto-descargables, por ejemplo, en mobilestudy.org. La principal ventaja de las aplicaciones especificas es
su quto-descarga y la posibilidad de uso sin necesidad de conexidn a internet, dado que una vez descargada e
instalada, funciona como una aplicacidon (app), ubicada, habitualmente, en la categoria de “juegos” del
teléfono inteligente. Las mejores aplicaciones desarrolladas, generalmente, no son gratuitas; pero las
Empresas apuestan a la masiva aceptaciéon de los dispositivos méviles, como un importante nicho de
negocios. Para una primera prueba, podemos recomendar a los ingenieros intentar con la aplicacién

AutoCad WS Mobile, tan afin a su practica profesional.

No se han quedado sin lugar los campus educativos virtuales para dispositivos moviles. Existen
desarrollos como blackboard mobile, plataforma en uso por varias Universidades de Estados Unidos (Texas,
Duke, Northestern, etc.) y por el ITESM de México. El emprendimiento Blackboard mobile también
contempla la posibilidad de adquirir diferentes paquetes, para facilitar a las Universidades el desarrollo de
aplicaciones propias. También, los propios sistemas operativos méviles impulsan el desarrollo de aplicacio-

nes personales para los dispositivos (como Android a través de App Inventor).

Los programas mas populares y extendidos ofrecen nuevas propuestas moviles, para incluir al cada vez
mas extendido grupo de usuarios ubicuos; un importante ejemplo es la extension de los productos de Adobe
Systems Incorporate, a través de las llamadas “Adobe Mobile Apps'®”, donde encontramos: Adobe Connect
Mobile (para las videoconferencias, tan Utiles en el ambito educativo), Adobe CreatePDF Mobile (para crear

archivos PDF de alta calidad, habilitados para compartir con otros usuarios), etc.

13. https://www.google.com/intl/es/drive/start/index.html

14. http://www.thatquiz.org/

15. http://mobilestudy.org/

16. https://www.autocadws.com/mobile

17. http://www.blackboard.com/Platforms/Mobile/Products/Mobile-Central.aspx
http://www.blackboard.com/Platforms/Mobile/Products/Mobile-Learn/Features.aspx?cmpid=MB_ML30 050212

18. Ejemplo: http://www.blackboard.com/Videos/Medical-College-of-Georgia-Mobile-Solutions.aspx

19. http://www.adobe.com/products/catalog/mobile. sl id-contentfilter sl| catalog sl mobiledevices.html



https://www.google.com/intl/es/drive/start/index.html
http://www.thatquiz.org/
http://mobilestudy.org/
https://www.autocadws.com/mobile
http://www.blackboard.com/Platforms/Mobile/Products/Mobile-Central.aspx
http://www.blackboard.com/Platforms/Mobile/Products/Mobile-Learn/Features.aspx?cmpid=MB_ML30_050212
http://www.blackboard.com/Videos/Medical-College-of-Georgia-Mobile-Solutions.aspx
http://www.adobe.com/products/catalog/mobile._sl_id-contentfilter_sl_catalog_sl_mobiledevices.html

CONCLUSIONES

El desafio educativo de la incorporacidon de las herramientas moéviles estd en marcha; es un campo de
investigacion y desarrollo en pleno auge. La llamada “Educacién en la Nube” o “Cloud Education” ha estado siendo
utilizada por nosotros sin darnos cuenta, de manera progresiva, cada vez que subimos o descargamos un contenido
a/o desde un directorio (utilizando un protocolo FTP), las videoconferencias, las posibilidades de compartir y editar
ontime-online documentos (Google Docs / Drive) con colegas o alumnos, etc.; ahora es el momento de pensar en
la forma de democratizar el acceso, sin diferenciar los “dispositivos de soporte” del contenido para que, realmente,

se aproveche la invitacion BYOT que los organismos internacionales han dispuesto.

El aprendizaje mdvil es un campo muy respaldado a nivel internacional, observado como una oportunidad
tecnoldgica Unica a nivel educativo:

“...las tecnologias mdviles pueden ayudar a los docentes que trabajan en una variedad de contextos a aprender mds
sobre sus materias; desarrollar nuevos y mds amplios enfoques pedagdgicos; reflexionar sobre la prdctica con
instructores experimentados; acceder a una amplia gama de contenidos y utilizarlos para mejorar el aprendizaje de
los estudiantes; desarrollar un sentimiento de pertenencia y de comunidad con otros educadores que trabajan en
entornos similares y que afrontan demandas cotidianas similares; y mejorar y agilizar la comunicacién con los
estudiantes, padres y otros docentes. Al aprovechar la tecnologia movil, los docentes podrdn trabajar mds rdpido y
mds eficientemente con educandos en contextos que se aproximan mds al mundo fuera de la escuela, muchas veces
saturado a nivel tecnoldgico.” (UNESCO (1)-Pag. 24)

Esperamos que este pequefio recorrido, en el mundo del aprendizaje moévil, motive al lector a seguir investigando,

probando y analizando la posibilidad de incorporar estos nuevos recursos tecnoldgicos en su practica educativa.

TEST
Finalizada la lectura del articulo, los invitamos a probar un “TESTEO MOVIL”.

Para dispositivos sin sistema operativo Android, descargar e instalar la aplicacion correspondiente:




Para sistema operativo Android, descargar e instalar el siguiente archivo (lo pueden copiar en la PC, como

primer paso, para llevar, luego, al celular):

AprendizajeMovil_IrmaNO.apk

Navegando desde el moévil o la PC (sin instalar aplicacion, sino realizando el test online):
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http://www.unesco.org/new/es/unesco/themes/icts/m4ed/

http://www.utpl.edu.ec/ried/images/pdfs/vol12N2/recursostecnologicos.pdf

http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/cajon-de-sastre/38-cajon-de-sastre/1026-movil-learning

http://www.ccm.itesm.mx/tecmovil/

http://www.youtube.com/watch?v=RWU1Er4TU-s&list=UUndkxnTKQDsmsliQDTRLx9A&index=2

https://www.google.com/intl/es/drive/start/index.html

http://www.thatquiz.org/ http://mobilestudy.org/ https://www.autocadws.com/mobile

http://www.blackboard.com/Platforms/Mobile/Products/Mobile-Central.aspx

http://www.blackboard.com/Platforms/Mobile/Products/Mobile-Learn/Features.aspx?cmpid=MB_ML30 050212

http://www.blackboard.com/Videos/Medical-College-of-Georgia-Mobile-Solutions.aspx

http://www.adobe.com/products/catalog/mobile. sl id-contentfilter sl catalog sl mobiledevices.html

http://www.i-nigma.com/i-nigmahp.html
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;SABIAS QUE?

¢Sabias que se ha logrado imprimir

el primer objeto con la mente?

Thinker Thing ha creado un sistema
con el cual hace realidad Ia
mpresion 3D de un objeto creado
con la mente. Es decir, una
impresora 3D que lee tu mente en
busca de un modelo para
imprimir. Thinker Think utiliza un
casco/vincha EGG para leer la
mente del usuario y, desde ahi,
construir los patrones de disefio del
objeto que se quiere imprimir. La
forma primera del objeto se mues-
tra en una pantalla, y ésta
comienza a mutar segun el gusto
del usuario que, a través de sus
reacciones emocionales manifesta-
das a través de patrones cerebrales
(ondas neuronales), acepta o niega
una determinada transformacion

en la forma.

http://www.taringa.net/posts/ciencia-

educacion/16804338/Impresion-3D-

desde-la-mente.html
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Poesia del Teorema de Pitagoras

- Comienzo por explicar lo que es un teorema, concepto fundamental, comun en cualquier
sistema,
Se dice que es propiedad o que es proposicion, solo es una verdad que exige
demostracian.
Pitégoras era un griego, que antes de cristo vivid, las cifras fueron su apego, por afios
las estudia,
Este genio de guarismo aportd mucho a la ciencia, ocupd el protagonismao, le dio frutos
su eficiencia.
Una propiedad famosa, que lleva su mismo nombre, |a idea mas ingeniosa que hizo
inmortal a este hombre.

En los triangulos recténgulos se aplica este teorema, no se involucran los angulos, de
los lados se trata el tema. Es importante aprenderlo, que en la mente esté presente.
Aplicarlo y entenderlo, su enunciado es el siguiente:

La hipotenusa al cuadrado nos divulga este decreto, con la suma se ha igualado el
cuadrado de los catetos.

Con €l podemos hallar |a hipotenusa y los lados, dos datos nos pueden dar y el tercero
es calculado,

Es grande la aplicacion del grandioso teorema, en mas de una situacion para resolver
problemas.

Autor: lorge Eliécer Guevara Silva.
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