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Resumen

La presente investigacion analizara el papel de la Inteligencia Atrtificial
(IA), en el proceso de aprendizaje del area de Didactica de las Ciencias
Naturales para el profesorado de Educacion Primaria correspondiente al nivel
superior no universitario. El objetivo principal de la misma sera analizar las
influencias de la Inteligencia Artificial (IA) en el aprendizaje de estudiantes del
2° afio de la carrera de Formaciéon Docente para la Educacién Primaria
perteneciente al Instituto Superior de Formaciéon Docente N° 1 “Abuelas de
Plaza de Mayo” de la localidad bonaerense de Avellaneda. Para ello se llevara
a cabo una secuencia didactica, en el marco de la Practica Universitaria, donde
se indaguen las ventajas y limitaciones en la aplicacién de estas herramientas,

ademas de mostrar los multiples usos que se le puede dar a las mismas.

Para el presente trabajo se implementé una metodologia mixta, tanto cualitativa
(por medio de registros descriptivos de las clases realizadas por la docente del
curso y por la residente) como cuantitativa (a través de encuestas que seran

representadas en graficos de barras y torta).

Dentro de los hallazgos mas importantes en los resultados obtenidos se
puede mencionar que la aplicaciéon de herramientas innovadoras como la
Inteligencia Atrtificial y las nuevas tecnologias en el proceso de aprendizaje,
fomentan el incentivo e interés en los estudiantes debido a que las mismas
facilitan la comprension de diversos contenidos que resultan abstractos,
ademas de ser instrumentos innovadores que permiten contextualizar las aulas
en el mundo actual donde los alumnos son considerados “nativos digitales”.

Entre las causas mas comunes que obstaculizan el uso de la Inteligencia



Artificial, se destaca la falta de capacitacion con respecto al uso de las mismas,

lo cual evita que se utilicen como herramienta de estudio.

Palabras claves:

Inteligencia Artificial, Tecnologia, proceso de aprendizaje, ensenanza,

Didactica de las Ciencias Naturales, Educacion Primaria, Ciencia escolar.

Abstract

This research will analyze the role of Artificial Intelligence (Al) in the
learning process of the area of Natural Sciences Didactics for Primary
Education teachers corresponding to the non-university higher level. The main
objective of it will be to analyze the influences of Artificial Intelligence (Al) on the
learning of students in the 2nd year of the Teacher Training program for Primary
Education belonging to the Higher Institute of Teacher Training No. 1 “Abuelas
de Plaza de Mayo” in the Buenos Aires town of Avellaneda. To do this, a
didactic sequence will be carried out, within the framework of the University
Practice, where the advantages and limitations in the application of these tools
are investigated, in addition to showing the multiple uses that can be given to
them. Taking this into account, a mixed analysis was carried out, both
qualitative (through descriptive records of the classes carried out by the course
teacher and the resident) and quantitative (through surveys that will be

represented in bar and pie graphs), of the results obtained.

Among the most important findings, it can be mentioned that the
application of innovative tools such as Artificial Intelligence and new
technologies in the learning process foster incentive and interest in students

because they facilitate the understanding of various contents that are abstract,



in addition to being innovative instruments that allow classrooms to be
contextualized in the current world where students are considered “digital
natives.” Among the most common causes that hinder the use of Artificial
Intelligence, the lack of training regarding its use stands out, which prevents it

from being used as a study tool.

Key words:

Artificial Intelligence, technology, learning process, teaching, Didactics of

Natural Sciences, Primary Education, School science.

Introduccién

Las sociedades actuales se han visto influenciadas por la incorporacion
de las Inteligencias Artificiales (I1A) en distintos ambitos de la vida humana, de
los cuales la educacidén no ha sido una excepcion. Es por esto, que para lograr
comprender las influencias de dichas herramientas en el proceso de
aprendizaje, en primer lugar, hay que considerar algunas caracteristicas del
mundo actual. Al respecto, la Unesco (1982) considera que se debe preparar a
las nuevas generaciones para vivir en un mundo influenciado por las nuevas
tecnologias, producto de una revolucion tecnolégica que modifico las formas de
vida y las concepciones sobre el mundo, ademas de la economia y la
comunicacion. Por esto mismo, la juventud debe prepararse para dicho
contexto de cambios constantes en medio del desarrollo de las Nuevas

Tecnologias de la Informacion, la Comunicacion y Conectividad (NTICx).

Para lograr la preparacion a la que hace mencion la Unesco, es

importante destacar la importancia del desarrollo de la alfabetizacion cientifica



en todos los niveles educativos, la cual Furman (2016) define como la
comprension en profundidad de las caracteristicas y leyes basicas del mundo
gue nos rodea, a partir del desarrollo de ciertas capacidades relacionadas con
el “modo de hacer’” de la ciencia: el pensamiento critico y autonomo, la

formulacién de preguntas, la interpretacion de fendmenos, entre otras.

Estar cientificamente alfabetizado es indispensable para
comprender, juzgar y tomar decisiones con respecto a cuestiones
individuales y colectivas, asi como participar de la vida comunitaria.
Decidir sobre cuestiones ambientales o relacionadas con la salud,
por citar solo los ejemplos mas evidentes, exige una ciudadania
informada y conocedora de algunos aspectos basicos del mundo
natural... Creo que la educacion cientifica y tecnoldgica tiene la
oportunidad (y el deber) de formar una mirada del mundo potente,
propia, confiada, preguntona, libre de dogmatismos y fanatismos,
que nos habilite para seguir aprendiendo y construyendo con otros
durante toda la vida, para cualquier ambito en el que nos

desemperiemos (Furman, 2016, p.23).

Teniendo en cuenta esto, Vifoles (2013) sostuvo que la aplicacion de
tecnologias en el proceso de ensefianza y aprendizaje logré modificar las
diferentes perspectivas sobre los modos de ensefar y aprender, dejando de
lado los meétodos de ensenanza tradicional vinculados al conductismo
entendiéndolo como una metodologia de tipo verbal con un régimen
disciplinario y poco dinamico, sin posibilidad de adaptarse a las innovaciones;
donde se establece una relacion docente- alumno vertical y excluyente,

representando una postura de docente transmisor y estudiante receptor.



En el mundo actual, para Herrera (2005) la globalizacion puede definirse
como la eliminacion de las barreras nacionales, lo cual permite la comunicacién
de personas, el flujo de dinero, tecnologia, bienes y servicios manteniendo la
conexién internacional de la poblacion. Es por este motivo que se genera la
necesidad de repensar la educacién y el rol del docente ya que, a su vez, se
modifican las formas de acceso al conocimiento. Otros autores como Guerrero
(2004) consideran que una educacidn es de calidad siempre y cuando exista
equidad con respecto al acceso al conocimiento, es decir democratizar la
educacion, y pertinencia del saber en relacion a los cambios sociales
constantes que se dan en un mundo globalizado mediado por la
implementacion e influencia de las nuevas tecnologias en la sociedad. Por otro
lado, la Unesco (2024) sostuvo que con la pandemia de COVID 19 se explicita
la necesidad de generar una asociacion entre las tecnologias y los recursos
humanos vinculados a la transformacion de los modelos escolares
convirtiéndolos en inclusivos, resilientes y flexibles. El principal objetivo es
fomentar la mejora en la pertinencia y calidad del proceso de ensefianza y
aprendizaje por medio de una alfabetizacion digital, entendiendo a esto como
un proceso de constante formacion con respecto al manejo y el buen uso de las
nuevas tecnologias de la informacion. Dicho objetivo, se podra lograr gracias a
la implementacion de los llamados REA (Recursos Educativos Abiertos), los
cuales se definen como instrumentos de aprendizaje o investigacion de libre
acceso para todos, entre ellos materiales didacticos o de investigacion, cursos
gratuitos, libros de texto, herramientas como sistemas para crear y organizar
contenido, que permiten promover el acceso a una educacion igualitaria y

novedosa.



Dentro de las TIC (Tecnologias de la informacion y la comunicacién) se
encuentran recursos innovadores como la inteligencia artificial (IA) la cual se
define como una tecnologia capaz de simular y replicar, en cierta medida, las
capacidades cognitivas y de aprendizaje de los seres humanos. (Zapiola, 2023,
parr. 4). Dicha herramienta, segun Oswaldo et. al (2023) generd una revolucion
en la forma en que se concibe el proceso educativo, permitiendo detectar las
diferentes formas de aprendizaje y de llevar a cabo intervenciones
personalizadas ademas de brindar espacios de retroalimentacion y
participacion activa de los alumnos, transformando el proceso de aprendizaje
en un entorno mas interactivo, promoviendo la motivacién y el compromiso.
Teniendo en cuenta esto, (Duque y Méndez, 2009 citado por Oswaldo y Gomez
2023, p. 219) sostuvieron que la inteligencia artificial permitio la adaptacion del
proceso de ensefianza y aprendizaje a las necesidades individuales de los
alumnos, logrando una personalizacion del mismo. Ademas, autores como
Oswaldo y Gomez (2023) consideran que estas herramientas generan entornos
escolares mas interactivos y atrapantes para el alumnado lo que promueve la

motivacion y el interés en el aprendizaje.

Entre los tipos de Inteligencia artificial (IA) se puede mencionar al chat
GPT y la Meta IA los cuales no son simplemente bots que responden
preguntas, sino que se convirtieron en recursos que permiten otorgar
explicaciones en detalle, generar ideas creativas y hasta debatir sobre
diferentes tematicas, dando apoyo para la tarea o el estudio autbnomo sin

importar el tiempo y lugar.

En el marco general de la ensefianza de las Ciencias Naturales, el

Disefio Curricular de Educacion Primaria (2018), perteneciente a la provincia de



Buenos Aires, propone integrar las tecnologias digitales al proceso de
ensefanza con el fin de mejorar la circulacion de los saberes y, por lo tanto, la
apropiacion y produccion de nuevos conocimientos en los estudiantes. Para
ello, el documento sostiene la necesidad de que los docentes no sodlo
aprendamos a usar los instrumentos tecnoldgicos, sino también a dominar su
didactica para lograr integracion curricular. Asimismo, el Disefio Curricular
enfatiza la importancia no solo de utilizarlas aisladamente o de manera
esporadica, sino como un recurso didactico que aporta nuevas dimensiones a
la ensenanza de determinados contenidos. Dicho disefio se enmarca en un
modelo de ensefianza constructivista fomentando que los estudiantes tengan la
capacidad de construir no solo explicaciones del mundo natural sino también
promover en ellos la curiosidad y el interés frente a los hechos y fendmenos
naturales. Para ello, en el Primer Ciclo se prioriza el nivel fenomenologico y
descriptivo donde los estudiantes se acercan a contenidos a través de
estrategias de ensefianza fundamentales como la exploracion, observacion y
descripcion sistematica con acceso a informacién orientada por el docente;
mientras que en el Segundo Ciclo se promueve el aprendizaje mediante el
disefio de actividades experimentales sencillas y la modelizacién de diversos
fendmenos de la naturaleza, ademas de observar sistematicamente y realizar

registros de los resultados obtenidos.

Para alcanzar dicho enfoque, el Disefio Curricular destaca que las tecnologias
contribuyen para enriquecer las practicas educativas, fomentando el alcance de
la educacion de calidad antes mencionada, es decir, no solamente para
transmitir aquello que el docente reproduce verbalmente, sino que permite

transformar la ensefanza y el aprendizaje, aportando nuevas formas de



adquirir conocimientos. Esto puede llegar a fomentar un valor motivacional que
despierte el interés del alumnado y amplie el alcance de la clase facilitando a
su vez, el acercamiento a contenidos que resultan muy abstractos en cuanto a
su comprension y dificultan el proceso de aprendizaje. Ademas, es fundamental
el papel de las tecnologias en el aporte de informacion actualizada haciendo
memorable la informacion como principal objetivo de la tarea docente (Litwin,
2005). Ante dichos cambios que demanda el mundo actual, segun Ordaz
(2008), la comunidad educativa debe mantenerse a la vanguardia de los
mismos incluyendo en la ensefianza los diferentes instrumentos de informacion
y comunicacion promoviendo una transformacion de la educacion al abrir
nuevas puertas con respecto a las formas de aprendizaje y brindar a los

docentes nuevas estrategias de ensefanza.

Con respecto a las ventajas en el uso de las tecnologias en la educacion
algunos autores como Levicoy (2014) considera que un mayor acceso a la
informacion en cualquier momento y lugar, motiva el interés de los estudiantes
en el proceso de aprendizaje ademas de contextualizar la ensefianza en el
mundo actual, promoviendo una alfabetizacién constante que lleva a docentes
y alumnos a la busqueda permanente de informacion. Por otro lado, Cacheiro
(2018), sostiene que las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)
ofrecen varias ventajas en el proceso de ensefianza y aprendizaje, entre ellas
la eliminacién de las barreras espacio- temporales como asi también promover
la autonomia en dicho proceso. De esta manera, considerando el binomio
educacion- tecnologias, las TIC se presentan como aquellos medios
tecnologicos que favorecen la comunicacion en cualquier momento y lugar

ademas de promover el interés y motivacion del alumnado.
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Para Onrubia (2016), el aprendizaje virtual se trata de un proceso de
reconstruccion personal del contenido por medio de una metacognicion del
alumno a partir del mismo, es decir, fomentando la reflexion sobre sus propios
modelos mentales a través de la interaccion con el objeto de conocimiento,
siendo una actividad mental constructiva del alumno, a través de la cual

construye y le da significado al contenido que obtuvo a partir del entorno virtual.

En base a lo descrito anteriormente, Vélez et. al (2022) menciona que
dentro de las nuevas tecnologias podemos encontrar también a los
simuladores, los cuales son modelos que representan sistemas reales de
fendbmenos naturales para analizar su comportamiento en un entorno virtual.
Los mismos permiten generar una participacién activa de los estudiantes, lo
que las convierte en una estrategia didactica que promueve el desarrollo del
pensamiento del estudiante acercandose a la realidad, esto fomenta el interés

de aprender.

De esta manera, para RECLA (2023), estas herramientas flexibles y
accesibles pueden llegar a enriquecer los métodos de estudio en la educacion
y ofrecer nuevas oportunidades para el aprendizaje. Hernandez et. al (2024)
menciona que las diferentes herramientas de Inteligencia Artificial funcionan
por medio de un guidn basado en instrucciones llamadas “Prompt”, las cuales
deben ser claras y precisas para recibir la respuesta esperada y no respuestas
erréneas. Otros ejemplos de herramientas de Inteligencia Artificial (IA) que
pueden aplicarse en el proceso de aprendizaje son: Gemini la cual es una
herramienta de Inteligencia Artificial (I1A), que permite un servicio bimodal
combinando textos, voz e interaccion con imagenes (Pepinosa, 2024); con

respecto a Copilot, Medina (2024) destaca que permite crear imagenes



11

poemas, generar ideas en base a Prompts determinados, por lo que es una

herramienta util para aplicar en diversas areas del aprendizaje.

El objetivo principal en la ensefianza de las Ciencias Biologicas, es
promover el pensamiento critico y reflexivo sobre los fendbmenos que ocurren
en la naturaleza, por lo que en el mundo actual la ensefianza tradicional y
memoristica no resulta acorde con las caracteristicas del alumnado, los cuales
se encuentran constantemente influenciados por las nuevas tecnologias. Es
por esto, que las nuevas tecnologias en la ensefanza de las ciencias, segun
Moyano (2023), resultan transformadoras para el proceso de ensefanza y
aprendizaje, potenciando el interés y desarrollando el pensamiento critico

frente al conocimiento cientifico en la Educacién Superior.

Es importante destacar que mas alla de la necesidad de vincular la
educacion con las nuevas tecnologias, existen en la actualidad ciertas
tensiones que en determinados casos pueden llegar a limitar la utilizacidon de
estas herramientas, entre ellas, la busqueda de equidad, es decir, romper con
la brecha de los diferentes estratos sociales y lograr el alcance de las nuevas
tecnologias para toda la sociedad, cuando la realidad de ciertas escuelas
demuestran que aun hay carencia, de incluso, elementos basicos para llevar
adelante el proceso de ensefianza y aprendizaje. Asimismo, otra de las
tensiones, son los desafios pedagdgicos que implican el uso de las nuevas
tecnologias en el aula, para muchos docentes que no poseen la capacitacion
necesaria para ponerlas en practica, contrariamente a lo que sucede con el
alumnado los cuales se los considera nativos digitales debido a que se
encuentran influenciados constantemente por las diferentes herramientas

tecnologicas y de comunicacion, conociendo sus posibilidades y alcances
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(Dussel y Quevedo, 2010, p.11). Algunos autores como Torres (2017),
mencionan ciertas limitaciones en el uso de las TIC en la educacion, entre
ellas: la falta de flexibilidad en algunas estrategias pedagdgicas, deficiencia en
la formacién en el uso didactico de las TIC, la falta del fortalecimiento a nivel
infraestructura para mejorar la conectividad y el equipamiento tecnoldgico

escolar, entre otros.

En torno a lo descrito surge la siguiente pregunta problematizadora:
¢ Como Influye la implementacion de la Inteligencia Artificial (IA) en el proceso
de aprendizaje del area de Didactica de Ciencias Naturales en el 2° afio del

profesorado de Educacién Primaria?

Teniendo en cuenta dicha problematica, la investigacion se basara en los
siguientes interrogantes: ;Cuales son las herramientas tecnoldgicas que se
suelen utilizar para el proceso de aprendizaje de las Ciencias Naturales en el
profesorado de Educacion Primaria? , 4 Con qué finalidad utilizar herramientas
tecnolégicas en el proceso de aprendizaje de las Ciencias Naturales en el
profesorado de Educacion Primaria?. Con respecto a la Inteligencia Atrtificial
(IA) ¢ Cuales son las ventajas y limitaciones de la Inteligencia Artificial (IA) en la
educacion?, ¢ Cuales son los cambios que podria promover la implementacién
de la Inteligencia Artificial (IA) en el proceso de aprendizaje de las Ciencias

Naturales en el profesorado de Educacién Primaria?

Dichos interrogantes conducen al siguiente objetivo general.:

Analizar la influencia de la Inteligencia Atrtificial (IA) en el proceso de

aprendizaje, que desarrollan estudiantes de 2° ano del profesorado de
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Educacion Primaria en el espacio de Didactica de las Ciencias Naturales |, en

comparacioén a los métodos tradicionales de formacién.

Objetivos especificos:

Investigar cuales son las herramientas digitales que se utilizan en el
espacio de Didactica de las Ciencias Naturales | de 2° afio del
profesorado de Educaciéon Primaria, especificamente la Inteligencia
Artificial (IA) como recurso didactico.

Indagar la relacion entre los recursos digitales como la Inteligencia
Artificial (IA) y los procesos de cambio conceptual en el proceso de
aprendizaje del area de Ciencias Naturales en estudiantes de 2° ano del
profesorado de Educacién Primaria en comparacion a los métodos
tradicionales de ensefianza.

Proponer la planificacion de un plan de clase que integre alguna
herramienta de Inteligencia Atrtificial (IA) a fin de evidenciar el proceso de

aprendizaje adquirido.

Materiales y métodos:

En la presente investigacion se llevara a cabo una metodologia de enfoque

mixto de propia autoria, concepto basado en los autores Strauss y Corbin

(2002) quienes sostienen que es posible lograr una investigacion util con

diversas combinaciones de metodologias, utilizando procedimientos tanto

cuantitativos como cualitativos, es decir la recoleccion y analisis de datos

puede llevarse a cabo de diferentes formas durante todas las fases del proceso

de investigacion. De esta manera, lo cualitativo debe dirigir lo cuantitativo,

generando una retroalimentacion entre ambas metodologias, lo cual permite
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que lo cuantitativo logre retroalimentarse de lo cualitativo en un proceso circular
para alcanzar un mismo objetivo.

Esta metodologia se aplicara en la unidad curricular de Didactica de las
Ciencias Naturales | correspondiente al 2° ano del profesorado de educacion
primaria perteneciente al Instituto Superior de Formacion Docente N° 1
“‘Abuelas de Plaza de Mayo”, ubicado en Avellaneda, provincia de Buenos
Aires. En primer lugar, el enfoque cualitativo se llevara a cabo a través de una
secuencia didactica compuesta por dos clases, las cuales estaran articuladas
con la materia Practica Universitaria. Dichas clases, cuya organizacion se
presenta en el plan de clase anexado (Anexo 1), estaran basadas en el uso de
tecnologias innovadoras en este caso, la Inteligencia Artificial (IA) como
herramienta didactica. La dinamica de las clases sera registrada en un
instrumento de observacidon realizado por la docente residente el cual se
cotejara con el registro de observacion de clase realizado por la profesora de
Practica Universitaria a fin de obtener la mayor objetividad posible en los
resultados obtenidos. (anexo 2).

En segundo lugar, para llevar a cabo el enfoque cuantitativo se les
brindara a los estudiantes un formulario Google (Anexo 3), el cual se enviara
por medio de la plataforma educativa Classroom. El mismo contara con una
encuesta ( a un grupo reducido de 18 personas) cuya finalidad es analizar, en
base a la bibliografia propuesta, el grado de innovacién que suelen tener las
tecnologias que son aplicadas frecuentemente en el aula, las ventajas y
desventajas de las mismas, cuales son los obstaculos o limitaciones en el uso

de tecnologias en el proceso de aprendizaje, y cémo influye esto en la
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formacion de estudiantes del profesorado de Educacion Primaria en el area de
Ciencias Naturales.

El analisis cuantitativo se realizara por medio de graficos -tanto de barra
como de torta-, elaborados a través de la aplicacion Canva, sobre las
encuestas tomadas para luego contrastarlos con los instrumentos de

observacion correspondientes a la secuencia didactica y a la bibliografia citada.

Resultados

Datos iniciales

EDADES DE LAS PERSONAS ENCUESTADAS

6
4-.

20-30 30-40 40-50 50-60

&)

RSONAS

w

[h%)

CANTIDAD DE P

=

o

Rango etario



16

El grafico representa las edades de las personas encuestadas
distribuidas en rangos etarios. La mayoria de las personas encuestadas
corresponden al rango etario de 30 a 40 anos. En segundo lugar, se encuentra

la franja etaria de 20 a 30 afios.

NIVEL ACTUAL DE EDUCACION EN LAS PERSONAS ENCUESTADAS

NIVEL SUPERIOR EN CURSO
11%

UNIVERSITARIO
11%

TERCIARIO
78%
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El grafico representa el nivel educativo que transitan o transitaron las
personas encuestadas, observandose que un 78% de ellas poseen formacion

docente en nivel terciario.

FINALIZACION DEL NIVEL SECUNDARIO

1980-1990

1990-2000

2000-2010

2010-2020

El grafico representa los afios en los cuales las personas encuestadas
finalizaron sus estudios en el nivel secundario. Se observa que en su mayoria

egresaron entre los afios 2000 y 2020.
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Datos especificos

IA MAS UTILIZADAS EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE

COPILOT
5%

CHAT ERT
GEMIMI 23 .4%

11.5%

MIMEUMA HERRAMIENTA
27.8%

En él grafico se representan las Inteligencias Artificiales mas utilizadas
en el proceso de aprendizaje. Se observa que la mas seleccionada fue Chat
GPT con un 43.4 % y que muchas de las personas encuestadas no utilizan

ninguna herramienta 27,8% de las mencionadas durante su aprendizaje.
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Ademas, con un 11,9% estan las herramientas de Meta IA y Gemini, mientras

qgue por ultimo la menos utilizada es Copilot con un 5%.

FINALIDAD DEL USO DE LAS IA EN EL APRENDIZAJE

OPTIMIZA LA EFICACIA EN EL TIEMPO DE APRENDIZAJE
33.4%

MEJORAN LA COMPRENSION
41.8%

ACCEDER A INFORMACION ACTUALIZADA
24.8%

En él grafico se representa la finalidad con la cual utilizarian la

Inteligencia Artificial en el proceso de aprendizaje. Las personas encuestadas
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en su mayoria sostuvieron que dichas herramientas mejoran la comprension de
diversas tematicas (41,8%). Se observa una diferencia minima entre “mejorar la
comprension” y “optimizar la eficacia en el tiempo de aprendizaje”: siendo la

misma un 8%.

DIFICULTAD EN EL USO DE LAS IA EN EL APRENDIZAJE

PREOCUPACION POR LA PRIVACIDAD
11.3% DIFICULTAD PARA ENTENDER SU USO

25.8%

SIMPLIFICACION A LOS
ESTUDIANTES
3.8%

FALTA DE ACCESO
7.3%

FALTA DE CAPACITACION
51.7%

En él grafico se observan las dificultades mas comunes con respecto al

uso de la Inteligencia Artificial en el proceso de aprendizaje. Se deduce que la
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dificultad mas comun (51.7 %) es la falta de capacitacion en el uso de las
mismas, sin embargo, en el segundo nivel de relevancia (25,8%) se detecta
que poseen dificultades en su aplicacion. En tercer lugar, la preocupacion por la

privacidad es otro aspecto que dificulta su uso (11,3%).

LAS IA ;MEJORAN U OBSTACULIZAN EL
APRENDIZAJE?

MEJORAN 100
-Con un uso adecuado

-No demonizar las
nuevas tecnologias

-Gran herramienta de =0
estudio

-Amplian las

posibilidades en cuanto 60

al acceso a la
informacion

40

-Gran simplificacion 20
en el aprendizaje

-No ayuda a los

estudiantes a razonar

MEJORAN OBSTACULIZAN

En él grafico se observa que el 85 % de las personas encuestadas
consideran que la Inteligencia Artificial mejora el aprendizaje mientras que un

15 % sostienen que lo obstaculiza.
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OPINION SOBRE LAS IA EN EL APRENDIZAJE

En el grafico se representa la opinibn sobre la aplicaciéon de la
Inteligencia Artificial en el aprendizaje. Se observa que un 50% sostuvo que
les gustaria aprender mas sobre la utilidad de dichas herramientas, en un

segundo lugar a las personas encuestadas les parecen buenas para
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implementar en el proceso de aprendizaje. Solo un 15% sostuvo que las

consideran regulares.

Ademas de los resultados obtenidos en los graficos anteriores, la encuesta
incluyé dos preguntas de opinion sobre el uso de la Inteligencia Artificial en el
proceso de aprendizaje. Las cuales son las siguientes:

.¢,Qué opinas de los resultados obtenidos en la Inteligencia Artificial en
comparacion a la informacion que se puede extraer en un libro de texto
tradicional?

.¢,Qué sugerencia u opinion sobre el uso de la Inteligencia Artificial (1A)
en el proceso de tus aprendizaje podrias mencionar?

Dichas preguntas arrojaron los siguientes resultados:

- ‘“Estaria bueno que como futuras docentes podamos informarnos mas
sobre la IA'y como poder llevarlo al aula”

- “La lA es una gran apoyatura para el proceso de aprendizaje, ya que nos
permite recibir respuestas actualizadas, pero es necesario que se use
con moderacion ya que la IA no debe ni tiene que pensar por nosotros”

- “Me pareceria bueno que se trabaje en la escuela para que los chicos
puedan aprender a manejar |IA correctamente”

- “Que hay que leer siempre, y no confiar 100%”

-  “Es mas sencillo de obtener y mas actualizado. Aprovechar sin abusar,

saber beneficiarse de ella”
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“‘Se adaptan mucho mas al lenguaje rutinario de la persona. Esto hace
que resulte mas facil su comprension. Si ensefiamos a utilizarla
correctamente, podriamos tener grandes beneficios”

“No es segura la informacion encontrada como lo seria un libro . No me
resulta comoda”

“Su utilizacion puede derivar en nuevos modelos pedagogicos,por lo
tanto su implementacion creo que seran beneficiosos”

“‘Que sea una herramienta para ayudar al proceso de ensefianza
aprendizaje por eso hay que ensefar a utilizarla de manera adecuada”
“Es mucho mas facil de acceder y mucho mas rapido”

“Me ayudaron a ser mas creativa.”

‘La IA se equivoca también siempre siempre hay q comparar la
respuesta con los textos a estudiar”

“Si como una herramienta que optimiza los métodos de estudio. Deberia
incluir alguna capacitacion de como usarla correctamente y qué cosas
podemos obtener con esta aplicacion.”

‘La verdad no estoy en contra ni a favor, entiendo que es una
herramienta pero no me gusta que se abuse de la misma, por muchos

rumores que escuche.”
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Discusién

En primer lugar, el registro descriptivo de observaciones de clase
(incluye anexo 4 y 5) realizadas en el marco del trabajo planteado desde la
catedra de Practica Universitaria, promovid un espacio para el desarrollo de la
practica docente en el Instituto Superior de Formacion Docente N° 1 “Abuelas
de Plaza de Mayo” en el 2° afio del profesorado de Educacion Primaria. Dicho
registro fue contrastado con el registro realizado por la docente de Practica
Universitaria (anexo 6), lo que permitié determinar que ante una herramienta
innovadora como lo es la Inteligencia Artificial (IA) aplicada en el proceso de
aprendizaje, los estudiantes se muestran motivados y participan activamente
de las actividades propuestas. Esto se puede evidenciar en el registro
descriptivo de observacion de clases: Los estudiantes participaron activamente.
Trabajaron en grupos de manera ordenada. Durante la puesta en comun se
mostraron participativos y plantearon sus propios puntos de vista sobre el plan
de clase del otro grupo. Lo cual también se demuestra en el registro descriptivo
realizado por la docente de Practica Universitaria cuando hace mencion de: los
estudiantes consultan participativamente y se muestran atentos. Teniendo en
cuenta la bibliografia, estos resultados se vinculan con lo planteado por
Oswaldo et. al. (2023), el cual sostuvo que las nuevas tecnologias en el

proceso de aprendizaje permiten promover momentos de retroalimentacion,
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donde el aula se convierte en un espacio mas interactivo y se destaca la
curiosidad y motivacion de los estudiantes, por lo que los mismos se vuelven
participes del proceso de ensefianza y aprendizaje en contraste con el modelo
de educacion tradicional o conductista.

Por otro lado, las encuestas realizadas fueron un instrumento util para
recabar datos en un grupo pequefio de 18 personas entre las cuales se
encuentran estudiantes/ docentes de nivel primario. Las mismas, en su
mayoria tienen entre 20 a 40 anos de edad (13 personas), mientras que un
numero reducido de las personas encuestadas tienen entre 40 a 60 afos (5
personas), a su vez un 78 % de ellas realizaron su formacion en el nivel
terciario. A través de dicha encuesta se pudo determinar que casi un 27,8% no
tuvieron un acercamiento con las herramientas tecnolégicas en su trayectoria
educativa, sin embargo, el 80% de las mismas sostienen que el uso de
Inteligencia Artificial (IA) en la educacion permitiria mejorar el proceso de
aprendizaje por medio del uso adecuado de las mismas y a través de la guia
del docente a cargo. Ademas, sostuvieron que dicha mejora en la educacion
se debe a que el uso de la Inteligencia Artificial (IA) en el proceso de
aprendizaje permite entre otras cosas mejorar la comprensién de determinadas
tematicas (ademas de optimizar la eficacia en el tiempo de aprendizaje y
acceder a informacion actualizada). Esto se vincula con lo que sostuvo Litwin
(2005) acerca del uso de las tecnologias en la educacion en tanto permiten
hacer asequible el conocimiento a los alumnos facilitando su acercamiento a
contenidos que resultan muy abstractos y dificultan el proceso de aprendizaje.

Con respecto a las herramientas de Inteligencia Artificial (IA) mas

conocidas y utilizadas por las personas encuestadas se encuentra Chat GPT
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con un 43,4% mientras que las menos utilizadas son Meta IA, Gemini y Copilot
lo cual puede deberse a que son herramientas que surgieron hace poco
tiempo. Teniendo en cuenta su desconocimiento o la dificultad en su uso, las
personas encuestadas en su mayoria (51,7%) sostuvieron que puede
relacionarse con la falta de capacitacion en el uso de dichas herramientas
durante su formacién, esto se vincula con lo que propusieron Dussel vy
Quevedo (2010) los cuales hablan de una tensidn que surge ante esta falta de
capacitacion docente con respecto al uso de las nuevas tecnologias en
contraposicién con lo que ocurre con el alumnado que forma parte de las
nuevas generaciones consideradas como “nativos digitales” debido a que
nacieron en la era digital, donde las nuevas tecnologias se vuelven parte de su
vida cotidiana.

Con respecto a la opinidon de las personas encuestadas sobre el uso de
la Inteligencia Atrtificial (IA) en el proceso de aprendizaje, casi un 50 % sostuvo
que les interesa el tema por lo que les gustaria aprender y capacitarse sobre
ello. Teniendo en cuenta esto es necesario destacar la importancia de la
alfabetizacion cientifica en la educacion de cualquier nivel educativo. Como
propuso Furman (2016) estar alfabetizado cientificamente les confiere a las
personas la libertad de tomar sus propias decisiones y de participar
activamente en la sociedad, transformando a su vez, segun la Unesco (2024)
los modelos escolares en flexibles y resilientes ante el cambio constante que se

da en un mundo globalizado e influenciado por las nuevas tecnologias.
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Conclusion:

La presente investigacion permitid dar respuesta, a la problematica
planteada: ;Cdomo influye la implementacion de la Inteligencia Artificial (1A) en
el proceso de aprendizaje del area de Didactica de Ciencias Naturales en el 2°
ano del profesorado de Educacion Primaria? La aplicaciéon de herramientas
innovadoras como la Inteligencia Artificial (IA) y las nuevas tecnologias en el
proceso de aprendizaje, generan incentivo e interés en los estudiantes lo cual
esta directamente relacionado a que dichos instrumentos facilitan la
comprension de diversos contenidos, en este caso de Ciencias Naturales, que
suelen resultar abstractos para su comprension, permitiendo a su vez, una
personalizacién del aprendizaje. Esto se relaciona con la posibilidad que ofrece
la Inteligencia Artificial para adaptar el aprendizaje de los estudiantes a las
capacidades neuro divergentes (haciendo referencia a aquellas personas que
tienen diferentes modos de percibir la realidad, de comportarse o presentan
mecanismos de aprendizajes diferentes), el anadlisis de diversos datos,
resolucion de situaciones problematicas, comparacion entre conceptos e
incluso permiten la creacion de imagenes vinculadas al contenido que se desea
analizar. Estas ideas se relacionan con lo descrito en el Disefio Curricular de
Educacién Primaria (2018), donde se destaca que las tecnologias sirven para

enriquecer las practicas educativas, transformar la ensefianza y el aprendizaje,
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aportar nuevas formas de adquirir conocimientos, y a su vez, fomentar un valor
motivacional que despierte el interés del alumnado en el aprendizaje y amplie
el alcance de la clase.

Por otro lado, la falta de capacitacion con respecto al uso y el
desconocimiento de las multiples funcionalidades que presenta la Inteligencia
Artificial (IA) es uno de los principales motivos por los que no se implementan
dichas herramientas en el proceso de ensefanza y aprendizaje, por lo que
resultaria util la creacidn de talleres donde se capacite e informe a los docentes
para su futura implementacion en el aula.

A su vez resulta fundamental la alfabetizacién cientifica de los
estudiantes, con el fin de promover en ellos la capacidad de desarrollar su
curiosidad y el deseo de seguir aprendiendo sumado a promover, como
sostiene Furman (2016) el pensamiento tecnoldgico permitiendo el desarrollo
de diversas habilidades como la planificacion de estrategias para responder
preguntas, la busqueda de evidencias, la creatividad , el pensamiento analitico
y la capacidad de resolver situaciones problematicas vinculadas con su
cotidianeidad.

Teniendo en cuenta esta investigacion, podrian desprenderse diversos
interrogantes a futuro: ; De qué manera podria plantearse un taller destinado a
docentes sobre Inteligencia Artificial (IA) enfocado en el proceso de aprendizaje
de las Ciencias Naturales?, siguiendo la idea de una capacitacion sobre el uso
de las tecnologias en la educacion ;Cdmo asegurar la capacitacion sobre
Inteligencia Artificial (IA) a los docentes que posibilite un trabajo
interdisciplinario y enriquecedor? ; a su vez en muchas ocasiones, es la falta de

acceso a este tipo de recurso lo que dificulta su uso ;De qué manera se
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podrian incluir las Inteligencias Artificiales (IA) cuando el problema se centra en
la falta de recursos en la escuela?

Es importante no demonizar a las nuevas tecnologias por el simple
hecho de no conocerlas, ya que nos pueden ofrecer multiples alternativas para
crear espacios dinamicos e interactivos con los estudiantes haciéndolos
participes del proceso de ensefanza y aprendizaje, debido a que como
docentes nos encontramos en un camino de aprendizajes constante y las
nuevas generaciones se encuentran inmersas en el mundo tecnoldgico, por lo

que el desafio involucra ambas partes.



31

Referencias:

Benavides, J. P. et al. (2024). El uso de la inteligencia artificial en la
creacion de entornos de aprendizaje inmersivos en la educacion superior,
Revision sistematica. Ed. Saberes del conocimiento. Guayaquil, Ecuador.
https://reciamuc.com/index.php/RECIAMUC/article/view/1278/2029

Cacheiro, M. L. (2018). Educacion y Tecnologia: estrategias didacticas
para la integracion de las TIC. Universidad Nacional de Educacién a Distancia,

Madrid.

https://books.qgoogle.com.ar/books?hl=es&Ir=&id=KG5aDwAAQBAJ&oi=fnd&

=PT5&dg=educacion+y+tecnologia&ots=OwTLIC6wPy&sig=w4y2-\WWSwLOEnU

Hp8PqrEUDXHwTs&redir_esc=y#v=on f=fal

Disefio Curricular de Educacion Primaria (2018). Direccion General de

Cultura y Educacion, Provincia de Buenos Aires.

http://servicios.abc.gov.ar/lainstitucion/organismos/consejogeneral/disenioscurri

culares/primaria/2018/dis-curricular-PBA-completo.pdf

Dussel, I. & Quevedo, L. (2010). Educacion y nuevas tecnologias: los

desafios pedagogicos ante el mundo digital. Ed. Santillana, Buenos Aires.


https://reciamuc.com/index.php/RECIAMUC/article/view/1278/2029
https://books.google.com.ar/books?hl=es&lr=&id=KG5aDwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PT5&dq=educacion+y+tecnologia&ots=OwTLIC6wPy&sig=w4y2-WSwLOEnUHp8PqrFUDXHwTs&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.ar/books?hl=es&lr=&id=KG5aDwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PT5&dq=educacion+y+tecnologia&ots=OwTLIC6wPy&sig=w4y2-WSwLOEnUHp8PqrFUDXHwTs&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
https://books.google.com.ar/books?hl=es&lr=&id=KG5aDwAAQBAJ&oi=fnd&pg=PT5&dq=educacion+y+tecnologia&ots=OwTLIC6wPy&sig=w4y2-WSwLOEnUHp8PqrFUDXHwTs&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false
http://servicios.abc.gov.ar/lainstitucion/organismos/consejogeneral/disenioscurriculares/primaria/2018/dis-curricular-PBA-completo.pdf
http://servicios.abc.gov.ar/lainstitucion/organismos/consejogeneral/disenioscurriculares/primaria/2018/dis-curricular-PBA-completo.pdf

32

https://www.flacso.org.ar/wp-content/uploads/2015/02/educacion-y-nuevas-tecn

ologias.-santillana-dussel-quevedo.pdf

Dussel, I. & Trujillo Reyes, B. (2018). ¢/Nuevas formas de ensefiar y
aprender? Las posibilidades en conflicto de las tecnologias digitales en la
escuela. Perfiles Educativos, vol. XL, num. 159, UNAM.

Furman, L. (2016). Educar mentes curiosas: la formacion del
pensamiento cientifico y tecnolégico en la infancia. XI Foro Latinoamericano de
Educacion. Ed. Santillana, Buenos Aires.

Gonzalez, C. (2023). El impacto de la inteligencia artificial en la
educacion: transformacion de la forma de ensefiar y de aprender.
Departamento de Ingenieria Informatica y de Sistemas Universidad de La

Laguna, Revista Qurriculum, Espana.

https:/riull.ull.es/xmlui/bitstream/handle/915/32719/Q_36_%20%282023%29_0

3.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Hernandez, M. A. et. al (2024). El uso de los Prompt de Chat GPT como
asistente en la educacion. Revista Iberoamericana para la Investigacion y el

Desarrollo Educativo. México.

https://www.ride.org.mx/index.php/RIDE/article/view/1872/4650

Knobl, E. (2024). ;Qué es Gemini la nueva IA de Google?. Buenos

Aires.

https://www.titular.com/blog/que-es-gemini-la-nueva-ia-de-google



https://www.flacso.org.ar/wp-content/uploads/2015/02/educacion-y-nuevas-tecnologias.-santillana-dussel-quevedo.pdf
https://www.flacso.org.ar/wp-content/uploads/2015/02/educacion-y-nuevas-tecnologias.-santillana-dussel-quevedo.pdf
https://riull.ull.es/xmlui/bitstream/handle/915/32719/Q_36_%20%282023%29_03.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://riull.ull.es/xmlui/bitstream/handle/915/32719/Q_36_%20%282023%29_03.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.ride.org.mx/index.php/RIDE/article/view/1872/4650
https://www.titular.com/blog/que-es-gemini-la-nueva-ia-de-google

33

Levicoy, D. (2013). TIC en educacion superior: ventajas y desventajas.

Revista Educacion y Tecnologia. Revistas UMCE. Chile.

http://revistas.umce.cl/index.php/edytec/article/view/180/pdf

Litwin, E. (2005). Tecnologias educativas en tiempos de Internet: La
tecnologia educativa en el debate didactico contemporaneo. Amorrortu, Buenos
Aires

Medina, G. H. (2024). Chat GPT y Copilot como herramientas para
promover el pensamiento critico acerca de la relacion entre Desarrollo Humano
y Educacion. Revista latinoamericana de Ciencias Sociales y Humanidades.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9566748

Moyano, L. F. et al, (2023). La Didactica de Ciencias Naturales y el Uso
de la Inteligencia Artificial: Convergencia de la Integracion de la IA en la
Experiencia de Aprendizaje. Ciencia Latina Revista Cientifica Multidisciplinar,
Ecuador.
file:///C:/Users/camil/Downloads/9314-Texto%20del%20art%C3%ADculo-45520

-1-10-20240123.pdf

Onrubia, J. (2016). Aprender y ensefiar en entornos virtuales: actividad
conjunta, ayuda pedagdgica y construccion del conocimiento. RED. Revista de
Educacion a Distancia, 50 (3). 1° edicion: 2005.

Ordaz, A. (2008). El desafio: ¢educacion y globalizacion? Revista Casa

del tiempo, UAM México.

elV _num05-06 13 15.pdf



http://revistas.umce.cl/index.php/edytec/article/view/180/pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9566748
https://www.uam.mx/difusion/casadeltiempo/05_iv_mar_2008/casa_del_tiempo_eIV_num05-06_13_15.pdf
https://www.uam.mx/difusion/casadeltiempo/05_iv_mar_2008/casa_del_tiempo_eIV_num05-06_13_15.pdf

34

Oswaldo, W. & Gomez, A. (2023). La Inteligencia Atrtificial y su Incidencia
en la Educacion: Transformando el Aprendizaje para el Siglo XXI. Revista

internacional de pedagogia e innovacién educativa, Colombia.

https://editic.net/ripie/index.php/ripie/article/view/133/114

Pepinosa, J. (2024). Esto es Gemini, la app para usar la inteligencia

artificial de Google para movil. Infobae, Buenos Aires.

https://www.infobae.com/tecno/2024/02/08/gemini-la-nueva-app-de-google-con-

ia-que-llega-a-competir-con-chatgpt/

RECLA (2023). Navegando en la era de la Inteligencia Atrtificial: el

impacto y la evolucion de la educacion en manos de Chat GPT. Colombia.

https://recla.org/blog/educacion-y-chatgpt/

Segrera, F. (2003). El impacto de la globalizacion y las politicas
educativas en los sistemas de educacion superior de América Latina y el
Caribe, Buenos Aires.

https://biblioteca.clacso.edu.ar/clacso/agt/20101109015910/3Iseqgrera.pdf

Strauss, A. y Corbin, J. (2002). Bases de la investigacion cualitativa.
Técnicas y procedimientos para desarrollar la teoria fundamentada. Medellin,

Universidad de Antioquia.

Torres, C. (2017). La implicancia de las TIC en la educacion: alcances,
limitaciones y prospectiva. Revista |Iberoamericana para la investigacion y el

desarrollo educativo, México.

Unesco, (2024). ; Qué necesita saber acerca del aprendizaje digital y la

transformacion de la educacion?


https://editic.net/ripie/index.php/ripie/article/view/133/114
https://www.infobae.com/tecno/2024/02/08/gemini-la-nueva-app-de-google-con-ia-que-llega-a-competir-con-chatgpt/
https://www.infobae.com/tecno/2024/02/08/gemini-la-nueva-app-de-google-con-ia-que-llega-a-competir-con-chatgpt/
https://recla.org/blog/educacion-y-chatgpt/
https://biblioteca.clacso.edu.ar/clacso/gt/20101109015910/3lsegrera.pdf

35

https://www.unesco.org/es/digital-education/need-know

Valencia, F. J. (2021). El impacto de la globalizacion en la educacion
continua de las personas y las organizaciones. Universidad Latina de América,

México.

https://www.unla.mx/blogunla/el-impacto-de-la-globalizacion-en-la-educacion-co

ntinua-de-las-personas-y-las-organizaciones

Vélez M. J. et al. (2022). Laboratorios virtuales una estrategia didactica
para la ensefianza en la carrera de Medicina. Polo de conocimiento, Edicion

num. 70, Vol. 7. Ecuador.

file:///C:/Users/camil/Downloads/Dialnet-LaboratoriosVirtualesUnaEstrategiaDid

acticaParalLaE-9042845%20(2).pdf

Vinoles M. (2013). Conductismo y constructivismo: modelos pedagdgicos
con argumentos en la educacion comparada. HumanArtes, Revista Electrénica
de Ciencias Sociales y Educacion. Universidad Pedagogica Experimental

Libertador.

Zapiola L. (2023). La Inteligencia Atrtificial y su uso en la educacion
inclusiva. Instituto Chaquefio de Ciencia y Tecnologia e Innovacion.

https://www.argentina.gob.ar/andis/la-inteligencia-artificial-y-su-uso-en-la-educa

iones%20sin%20intervenci%C3%B3n%20humana%20directa.



https://www.unesco.org/es/digital-education/need-know
https://www.unla.mx/blogunla/el-impacto-de-la-globalizacion-en-la-educacion-continua-de-las-personas-y-las-organizaciones
https://www.unla.mx/blogunla/el-impacto-de-la-globalizacion-en-la-educacion-continua-de-las-personas-y-las-organizaciones
https://www.argentina.gob.ar/andis/la-inteligencia-artificial-y-su-uso-en-la-educacion-inclusiva#:~:text=El%20concepto%20de%20Inteligencia%20Artificial,situaciones%20sin%20intervenci%C3%B3n%20humana%20directa
https://www.argentina.gob.ar/andis/la-inteligencia-artificial-y-su-uso-en-la-educacion-inclusiva#:~:text=El%20concepto%20de%20Inteligencia%20Artificial,situaciones%20sin%20intervenci%C3%B3n%20humana%20directa
https://www.argentina.gob.ar/andis/la-inteligencia-artificial-y-su-uso-en-la-educacion-inclusiva#:~:text=El%20concepto%20de%20Inteligencia%20Artificial,situaciones%20sin%20intervenci%C3%B3n%20humana%20directa

ANEXOS: Anexo 1:

36

UNIVERSIDAD NACIONAL DE LOMAS DE ZAMORA
Facultad de Ciencias Agrarias

LICENCIATURA EN LA ENSENANZA DE LAS CIENCIAS BIOLOGICAS

Instiuto de prctica Profesora def Espacio de la Pricica:
Julieta D'Erico

ISFON"1

Unidad curricular Fecha | Cursn;

Transfomaciones de la materia y 12 energia en

¢l ambiente pilll 2" Profesorado de

Educacion prmaria

Horario; Tema a frabajar

1401940 Modelo de particules de la materia.
Estados de la materia

PRACTICA DE LA ENSENANZA UNIVERSITARIA

PAREJA PEDAGOGICA: Amato, Camila/Vallejos, Valeri

Modelo de Plan de clase

v General
-~ Conocer el uso de las analogias y 3, |4 como herramientas en el espacio de
Didéctica en las Clencias Naturales de! profesorado de Educacion

Primaria.

v Especificos:

- Comprender las miiples utiidades de [as analogias y de la IA como
heramientas para el proceso de enserianza y aprendizaje.

- Descibir ejemplos de analogias realizadas can IA sabre los estados de fa
materia.

-~ Proponer &l disefio de un plan de clase donde se utiice alquna
heramienta de 1A para generar una analogia soore el Fontenido
estados de [ materia.
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Clases Eje Contenidos Actividad Recursos Tiempo
tematico

Clase 1 | Modelo -Analogias como | Introduccidn: -Diapositivas Imtroduccion:
de hermmamisnta: -  Se iniciara la clase con -Computadoras | (10 min).
particulas | concepto- una imagen a modo de
de la Eﬂmpf‘“?"l‘!ﬂs- disparador gue compare Desamollo:
materia caraciensticas visualmente a una - E_l':t"-" 1 {20

persona resolviendo un ming

-Inteligencia
Artificial
[concepto-
utilidad-
ejemplos)

-Estados de la
materna: Modelo
Cinetico
Molecular

calculo v una & en la
misma situacion con el
fim detectar
concepciones
alternativas de las
alummnas com respecto a
las analogias. (Anexo 1)
Se introduce el concepto
de analogia, asi como
sus caracteristicas y
componentes.

Desarrollo:

Se analiza grupalmente
una historieta de Matias
en la cual se compara a
su madre, gue tiene la
costumbre de aplicarse
mascarillas de belleza,
con un ladron. Se les
presenta un  cuadro
para completar gue
consiste en reconocer
los elementos del campo
fuente vy campo blanco.
{acty 1)~ (Anexo 2)

Con el fin de relacionar
experiencias vividas con
la teoria, se retoma el
ejemplo de modelizacion
propuesto por un grupo
de alumnas en una
secuencia disefiada la
clase anierior, en la cual
utilizan un huevao para
“explicar’ la esfruciura de
la Tierra. Se les pide que
idenfifiquen campo
blanco v campo fuente,
en dicha modelizacian.
Se introduce la definicion
de 1& v su utilidad.

. Explicacion
LA {15 min)

. Instruciivo
& {15 min.)

CAChy 2. (15
min.J

CActe 3 (15
ming

. Cierre (10
mind
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Se dara la explicacion de
qué es un Prompt y de
las caracterisiicas que
deben tener éste para
poder obtener el
resultado esperado.

A modo de ejemplo s2
utiliza el Chat GPT para
demosirar como formular
un Prompt adecuado.
Se Mostraran ejemplos
de paginas web de |4
detallando para gue sirve
cada una de ellas.

(acty 2) Se les propone
que elijan una tematica
de Cs. Maturales vy se
divide al grupo en dos.
Utilizandao los Prompt
trabajados, un grupo
simulara ser “el docente”
que debera explicar el
confenide elegide a los
alumnos de x afio; v &l
otro grupo simulara ser
“el alumno” de x afo
que explique el mismao
tema a sus companeros.
Se explicara el tema
estados de la materia
partiendo del modelo de
particulas (Anexo 3).
Para esto, e utilizaran
los simuladores Phet, lo
cual permitira mosirar
visualmente las
propiedades de cada
estado de la matera.
[acty 3) Se les presenta
una situacion cotidiana
disenada por 14 en la
que se muestre
analogicamente, uno de
los estados de la
matera. -En base a esto
s pide que idenfifiquen
a que estado de la
materia hace alusion
dicha situacion
justificando a partir de
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las propiedades que éste
presenta.
-Uma vez establecida la
relacion, se busca que
reconozcan, en la
aclividad propuesta, el
campo fuente y el campo
blanco.

Cierre:
Se realiza una puesta en
comun de las propuestas
de cada grupo,
comparandolas e
idenfificando en ellas los
componentes de una
analogia.

Contenidos
previos:
-Concepto de
analogia.
-Concepto y
uso de lA.

Clase 2

Modelo
de
particulas

Introduccion:

- Se iniciara la clase con
una lluvia de ideas en
base al contenido
estados de |la materia v,
paralelamente la misma
sera generada con la
hemamienta: Word &ri;
{actv1) Con el fin de
demaostrar de qué
manera una herramienta
tradicional {comao la lluvia
de ideas) ze puede llevar
a cabo con una A

Desarrollo:

-{actv 2) Se les
propondra como
actividad el disefio de
una secuencia didactica
donde deban explicar el
tema “Estados de la
materia” en la cual se
incluya una analogia

Computadora
-Diapositiva

Introduccion:
(10 min)
actv 1 (20
min)

Desammollo:

Explicacion
.!'r - -
organizacion
dela
actividad (25
min.)

actv 2 (35
min)

Clerre: (10
min)
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realizada com alguna de
las |4 vistas en clase.

Cierre

- Seredlizara una puesta
en comin de las
secuencias realizadas,
donde cada una leera
s propuestas v la
metedologia con la que
lo llevaria a cabo
enfatizando el uso de
hemramientas novedosas
v la creatividad de las
mismas.

Ideas Previas:
-Concepto de
materia.
-Conocimisnto
de ejemplos
cotidianos de
estados de la
materia.

. Inteligencia
Artificial

. Analogias

Criterios evaluativos:

-Coherencia entre las respuestas v [as consignas de frabajo
-Participacion activa
-Originalidad en la resolucion de consignas propuestas

Oportunidades Pedagogicas
Compertencias/ capacidades;

- Trabajo colaborativo

- Comprension de modelos
- Coevaluacion

- Metacognicion
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Anexo 2:

Registro descriptivo de observacién de clase en el espacio de la Practica

Universitaria:
Clase 1:

La clase comenz6 con la presentacion de las docentes, las cuales
explicitan sus intenciones y objetivos en el espacio de la Practica Docente. A
continuacion, por medio de una presentacion Power Point se introdujo el tema
Inteligencia Atrtificial (1A), iniciando con la caracterizacion de dicha herramienta
y cuales son sus usos pedagogicos.

Luego, se describié que es un Prompt y como debe estructurarse para
obtener los resultados deseados. Se pidi6é a los estudiantes que se agrupen y
utilicen Meta |A para armar sus propios Prompts analizando un contenido
vinculado a las Ciencias Naturales.

Por otro lado, se realizé una explicacion a modo de instructivo de tres
herramientas de Inteligencia Artificial: Copilot, Gemini y Slidesgo, por medio de
la cual se explicé la finalidad de cada una de las mismas y se realizaron
ejemplos con los estudiantes para que les pueda resultar util en su proceso de
aprendizaje.

En concordancia con los propuesto por la docente titular del curso y el
Disefio Curricular para la Educacion Superior (2007), correspondiente a el
espacio curricular de Didactica de las Ciencias Naturales de 2° de la carrera del
profesorado de Educacion Primaria, se abordd el contenido “Los estados de la
materia” a partir de imagenes de alimentos creadas con Inteligencia Artificial

(IA) con el fin de que puedan distinguir las propiedades de cada estado de la
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materia correspondientes al Modelo de Particulas.

También se emplearon simuladores Phet, donde se representaron las
caracteristicas de las particulas presentes en cada estado de la materia,
reforzando lo visto anteriormente.

Observaciones:

Los estudiantes participaron activamente durante la puesta en comun de
las actividades propuestas. Ademas, comentaron sus propias anécdotas con
respecto al uso de Inteligencias Artificiales vinculandolas con el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Clase 2:

La clase da inicio a través de la indagacion de ideas previas de la clase
anterior a partir de una nube de palabras utilizando la herramienta

https://wordart.com/ (anexo 3)

Se les pidié que se dividan en dos grupos y que realicen un plan de
clase en base al tema “Estados de la materia”, uno de estos grupos le di6 el
enfoque de primer ciclo de la educacién primaria, abordando “Los materiales
liquidos y sdlidos” y sus propiedades, mientras que el otro grupo lo adapté al
segundo ciclo, enfocandose en “Los materiales y su relaciéon con el calor”,
aplicando el uso de las diversas herramientas de Inteligencias Atrtificiales (IA)

vistas en la clase anterior, para realizar el analisis de dichos contenidos.

Observaciones:

Se realiz6 la puesta en comun donde cada grupo leyé sus propuestas.

La docente didé sugerencias para mejorar dicho plan de clase y destaco los


https://wordart.com/
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aspectos positivos de los mismos.

Los estudiantes participaron activamente. Trabajaron en grupos de
manera ordenada. Durante la puesta en comun se mostraron participativos y
plantearon sus propios puntos de vista sobre el plan de clase del otro grupo,
permitiendo llevar a cabo una coevaluacion, basada en “La escalera de

retroalimentacion” de Daniel Wilson (Anexo 4).

Anexo 3

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeTu5QYjb1d1g3xVNdWpfd
BI9D_ HrG-AGEc8ev1LXU40IgPcow/viewform?usp=sf_link

Anexo 4:
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeTu5QYjb1d1g3xVNdWpfdB9D_HrG-AGEc8ev1LXU40IqPcow/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeTu5QYjb1d1g3xVNdWpfdB9D_HrG-AGEc8ev1LXU40IqPcow/viewform?usp=sf_link

Anexo 5:

La escalera de la
retroalimentacion H &

Sugerir: se ofrecen
sugerencias que
ayuden a superar

Por

las dificultades que Expresar inquietudes: se
se han detectado. plantean cuestiones como

¢"has considerado que™?...

. "tal vez debas revisar"...

. Es importante que estas

S
> bt preguntas sean basadas
Sugerlr en inquietudes honestas
para no caer en la critica
negativa.

Expresar
inquietudes > docentesaldia.com
th}rar_': se hlace
énfasis en los
Valorar aspectos positivos asi
como en las
fcrrtqlezgs. Se ofrecen
. elogios honestos y se
Clarlficar fomenta un clima de

!\: confianza.

Clarificar: plantear preguntas para
clarificar las ideas que tienen los 'm
alumnos acerca de su trabajo. Esto v .‘
se lleva a cabo previo a realizar la JL
retroalimentacioén .
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Informe de observacién de clase £

Institucion: £3FD W1 (Jma&.} 2 g™
Unidad Curricular/ @« daeliea At Lot C4. paliroly I [ 2*4 '/

25
Fecha: PJ/&’ﬂfJ'«f-f Horarlo: 7 . 7 #

Docente a cargo: D Aued “‘&:‘t - »,
Docentes practicantes: M M‘&' ¥ V“/? M % I .
ot

Tema de la clase: ‘ M"’ o Fullinouca,

Descripcion del encuentro: >
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